Staerdfraedi og leikur

Elstu born leikskolans, 1. bekkur
og Hjordis Jona



Hvad eru margir stafir i nafninu
okkar?




Hvad eru margir stafir i nafninu
okkar?
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« Komu med mynd af
hisinu sinu ad heiman

« Attu ad endurbyqggia
hisid 1 kaplakubybgugn‘]\







Heimilid mitt, helstu nidurstédur

Betra er ad bda til heimilid sitt dr
einingarkubbum

Kaplakubbar nytast vel i smeerri hluti s.s.
hdaseeti, turn, bord ofl

Einingakubbar eru stodugri

Heegt er ad bda til steerri hds dr
einingakubbum enn heerra hds dr
kaplakubbum

» Pad er audveldara ad vinna i hdp en einn




Boltakast

 Bornunum skipt upp i 4 hopa og hvert barn feer 3 kost a
hverri sto3.

1. KG'STICc‘j feningum, leggja pd saman og finna sambeerilega t6lu &
spjaldi.
2. Sprjtald A med litlum gotum 5-10-15 fyrir ad hitta i gatid me?d
olta

3. ngTald B med stérum gotum 3-5-7 fyrir ad hitta i gatid med
olta

4. Keilur, hitta hring ofand keilu pvi styttra pvi feerri stig.




« Bornin fylltu dt 6ll 3 kostin @ hverri st63
« Bornin 16gdu sidan saman stigin sem pau fengu @ hverri st63
« Bornin l6gdu sidan saman Gtkomurnar af hverri st63




Nidurstodur boltakastsins

* Pegar bornin voru buin ad fylla 4t blgdin sin
burftu pau ad segja fra nidurstodunum.

* Hvar st63ud pid ykkur best?

» Hver var samanlagdur heildarf joldi stiga?

-+ Hvernig fannst ykkur?







Veitingahdisi3




Bérnin skoda matsedil og
dkveda hvada matur peim
finnst vera
ddyrastur/dyrastur og
verdleggja eftir pvi.

Bornin skipta sér i
hlutverk pjons, kokk og
mottokustjora sem visar
til seetis og leetur borga.
Adrir koma og fa sér ad
borda a veitingastadnum.

Oll born fd dkvedinn
pening til ad kaupa fyrir.

Sidan parf ad skipta um
hlutverk.









vad er i pokanum




+ Skemmtilegur leikur sem vid forum reglulega i
og finnum Gt hvort pad séu t6lur, form, fjoldi
I numicon ofl.
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Peningar




Umraeduefni at fra peningum

* Hvad eru margir 100 kr i 500 kr?

+ Hvernig skrifum vid 1000?
» Ef vid purfum ad borga 300 kr og eigum 500

kr hvad fdum vid i afgang?

* Fyrir hvada pening getum vid keypt mest?

* Fyrir hvada pening kaupum vid minnst?




Budarspil med islenska peninga
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Meelingar hradi, lengd ofl

* Forum i génguferd med ur sem meelir lengd og
tima. Pegar vid vorum kominn a leidarenda
stoppudum vid urid og forum i onnur verkefni.

* Bornin voru tvo saman i hdép og purftu ad
meela 10m med tommustokk.




+ Pegar bdid var ad
meela 10m var farid -
ad athuga hvort |
betta veeri dlika
langt hja 6llum, sem |
bad reyndist vera.

+ P& var farid i ad
taka timann & hvad
hver og einn var
fljétur ad hlaupa
bessa vegalengd
fram og til baka.







Nidurstodur

+ Pegar heim var komid var farid yfir pad hvort
leidin var lengri @ stadinn eda aftur heim?

» Af hverju vorum vid miklu fljétari a leidinni
heim?

» Hvernig gekk og hvernig fannst okkur?







Heilbrigdi og velferd er pad
sterdfraedi?




Ja pad finnst
okkur

I
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+ Hjalpum vinum i
sterdfreedivanda

+ Pegar vid sofum
burfum vid stundum
ad nota
vekjaraklukku

- T hreyfingu getum
vid meelt hversu
lengi, hversu langt,
hversu oft

* Faeda, hvad purfum
vid ad nota mikis,
hvad purfum vid ad
elda lengi, hvad
burfum vid ad kaupa
mikid, hvad eigum vid
ad borga.




Skolaping
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* Kynntum flottu vinnuna okkar d
skolapingi i skolanum sem f jalladi
um heilbrigdi og velfer?d






Steerdfraeediskrimsli

Par var litil stelpa sem elskar steerdfraedi en
steerdfrediskrimslinu fannst ekki gaman ad hdn
var svo god i staerdfradinni. Pannig ad skrimslid
stal stelpunni en stelpan vaknadi og sagdi
 steerdfraediskrimslinu ad heetta pessu og pa

*  vard skrimslid hissa og pa hugsadi skrimslid sér
ad leyfa henni ad sleppa og pa lif3i stelpan
hamingjusom og fékk ad leera mikia.

Ingibjorg Jona




I bddina

- Einu sinni var stelpa sem for i bddina. Hin
purfti ad reikna hvad fékk hun til baka. Hin
fékk 400 kr til baka. Elvy Inga

Strakur

Einu sinni var strdkur sem var i fjallgéngu
og hann var me?d kdbein til ad klifra upp og
svo kom bill og s6tti hann. Svo keyradi bilinn
inn i porpid og svo for hann heim. Svo fér
hann aftur U4t og labbadi 20 skref svo kom
leigubill o? hann for til Danmerkur og
labbadi alltaf 20 skref.

Olafur Orn




Fotspor










Kotlukot parf aé labba
176 skrefum lengra en
kennarinn

Kotlukot parf ad labba
111 skrefum lengra en 1-7
bekkur

1-7 bekkur purfa aé
labba 65 skrefum lengra
en kennarinn

* Peir sem purfa ad labba
fleiri skref eru med
minni feetur

Kotlukot verda fyrst
breytt af pvi ad pau

burfa ad labba flest
skrefin



Gaedastund

. Kznn’rum verkefnid
kar og helstu
nuaurs'roaur fyrir

samnhemendum.



Nordurlondin

Vi3 freeddumst um sérkenni hvers lands
Vi3 bjuggum til fana og dtlinur landanna

Vid t6ldum hva?d vid pglrf'rum ad nota mikid
af kubbum i gerd landanna.

Vid skiptumst da upplysingum og freeddum
hvort annad um landid sem vid voldum okkur.



Speglun fannst flestum
mjog skemmtileg
Préfudum ad spegla med
mismunandi efnivid

Okkur fannst audveldara ad
spegla ef vid gatum profad
fyrst adeins med spegli
Sumum finnst audveldara ad
spegla stort @ medan adrir
spegla litia.




Form og hlustun

Férum i leik til ad cefa
form, hlustun og
samvinnu.

2-3 saman i hop og snda
békum saman.

Foringinn segir' hinum
hvernig mynd hann er a3
teikna

Hinir teikna eins mynd.

Pegar myndin er klar
standa allir upp og )
skoda myndirnar hja
hvor 6drum.

Urdu myndirnar eins?
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Fengu fyrirmeeli
hvad maetti byggja
dr morgum kag a-
og einingakubbum
Fengu ad byggja
frdl%‘r en myega9 y
hlidsjon af
fyrirmeelum.
Purftu ad fylla gt
verkefnarblad um
lengd og fjolda.
Purftu ad fa )
dkvednar tolur hja
vini sinum og
leggja saman vid
sinar og draga
alyktanir.

Purftu ad segja
vinunum fra sinum
nidurstodum.






Leikur ad leera

Unnum med hdar tolur
Unnum med formerkin + - x
Unnum med eftirtekt og minni




Ispinna spytu spili3

Akve3id var form sem allir dttu
ad gera

Skiptumst @ ad kasta tening o
fengu jafn margar ispinna spytur
og teningurinn sagdi til um

Sa sem var fyrstur til ad kldra
formid vann







Hvar a okkar tala heima?
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Allir drégu eina t6lu

Pad matti enginn segja ord
usss

Allir attu ad rada sér i rétta
réd an pess ad vita hvada tolur
hinir veeru med




Sterdfraedileikir eru alltaf
skemmtilegir




Numicon

¢

« Teiknudu upp munstur
« Yfirfeerdu mynstrin @ numicon

* Purftu ad fylla spjald eftir dkvednum
fyrirmeelum

« Purftu ad rada i talnarod 1-100




Allir voru heedamezldir
og sidan meeldum vid
jafn langan garnspotta
og vid vorum léng.
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Maelingar og skopun

Vi3 maludum samvinnuverkefni
par sem allir purftu ad vera
sammala hvernig vid myndum
hafa verkiad.

Sidan festum vid %ar'ns ottan
innd verkid sem vid vofdoum upp
eins og snigla.
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Grimur

g, Nokkrir krakkar
e, (r Dalvikurskdla
* komu i heimsékn
til okkar. Vid
toldum saman
dagana og pau
lasu fyrir okkur

Vid férum sidan inn i
listasmid gu og par byrjudu
na upp

yngrida
gmmur ] gegnum |josabora.



Grimur

Eldri bornin fen agu hdlfa
rimu og ttu ad finna at
vernig best veeri ad spegla

hana

Allir fengu ad skreyta
grimurnar sinar

Helstu nidurstodur
voru ad

e Pader auéveldar'a ad
era grimu a
osaborén

. P06 er audveldara ad
hafa bladid tvofalt
0og spegla @ midjunni
i stad gess ad teikna
upp hinn helminginn




> Takk fyrir skemmtilegan og
p lcerdomsrikan vetur



